
model měřítko kategorie

body body
(B1) (B2)

boční pohled 15 body body body body body body

pohled čelní a zezadu 15 (B1) (B2) (B1) (B2) (B1) (B2)

pohled shora a zespodu 15 vzlet 15

shoda s předlohou 8 úvodní stoupáni 12

složitost 3 klesání a přiblíženi 19

shada s předlohou 3 kvalita přistání 17

složitost 2 realizmus letu 37

kvalita zpracování 11

složitost 4

shodnost se vzorem 8

složitost 4 CELKOVÉ HODNOCENÍ

letové body L=Q*F

NADHODNOCENÍ

vícemotorový celkové body C=S+L
zatahovací - pro přistání zatažen 
zatahovací - otevírá se při přistání 

10%
20%

K

K

12

BODOVACÍ KARTA PRO KATEGORIE F4D  -  F4E                               Soutěž: F4IN
soutěžící (příjmení, jméno)

STATICKÉ HODNOCENÍ K× (B1+B2)

zakroužkuj platná nadhodnocení:

statické body celkem

nejlepší let     F=

Qi

pozn: každá položka je hodnocena v rozmezí    0-10 
bodů, v krajním případě lze užít i poloviny bodu; hodnoty 
přeškrtnutých buněk budou automaticky dopočítány při 
zanesení do excelové tabulky

10%

Maketové 
detaily

S=

1. let

K× 
(B1+B2)

K× 
(B1+B2)

K× 
(B1+B2)

2. let
LETOVÉ HODNOCENÍ

Označení

Povrch

Zpracování

Zbarvení

3. let

Maketová 
přesnost

struktura a maketový realizmus 
povrchu


